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●はじめに
　近年、インターネットの普及などにより、若者が消費者トラブルに巻き込まれるケー
スが増えています。こうしたトラブルから身を守るためには、小・中学生の段階から
正しい知識を身に付けることが重要です。このため、小・中学生の技術・家庭科、社
会科等の授業等で活用できる消費者教育教材として「消費者知識知っトクタウンWEB
版」を制作しました。

本教材は 5つのChapter で構成されています。

　Chapter 1、2では、消費生活を送る上で必要となる、お金の大切さや契約行為に
ついて学びます。その上で、Chapter3、4、5では、若者が巻き込まれやすい、イン
ターネット上での「選ぶ」・「買う」・「払う」といった行為から生じる様々なトラブルや、
悪質商法について学んでいきます。
　小・中学生が、一人の消費者として、正しく商品を選ぶ力、売り方や商品が何かお
かしいと気づく力、買う前に考えることができる力を身につけ、正しい行動ができる
消費者になることをねらいとしています。
※本教材は「消費者教育副読本　みんなで学ぼう！消費者知識知っトクBOOK」
(PDF版のダウンロード可能 )と併せてご活用できます。

インターネット環境・お使いのパソコン・ブラウザ等により使用感（速度等）に差が出る場合があります。
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●ストーリー構成

Chapter 1.  消費するってどういうこと？

Chapter 2.  お店で買い物をしてみよう

Chapter 3.  インターネットで買い物をしてみよう

　　  <その 1> その商品買っても大丈夫？

　     < その 2> お金の支払い方法に気をつけよう！

Chapter 4.  インターネットトラブルについて学ぼう

　     < その 1> あやしいサイトに入ったら高額請求が！

　     < その 2> みんなやってるから・・・SNSは安全 !?

　     < その 3> 動画をダウンロードしたら犯罪者 !?

　     < その 4> あやしいメールに気をつけよう！

Chapter 5.  悪質商法について学ぼう

☆ 「みんなで学ぼう!消費者知識知っトクBOOK」 3、4 ページに対応
ショッピングをするしっかリスちゃんとうっかリスくん。うっかリスくんは欲しいモノを手当たり次第に買いますが・・・

欲しかったゲームを見つけたうっかリスくん。後で買いに来ることを約束してゲームを取り置きしてもらいますが・・・

ショッピングサイトで数量限定・格安の商品を見つけたうっかリスくん。何も考えず購入してしまいますが・・・

ネットゲームの続きがやりたくてお母さんのクレジットカードを無断で使ってしまううっかリスくん。その結果・・・

女の子の写真に夢中のうっかリスくん。続きが見たくてついつい先へ進むボタンをクリックしてしまいますが・・・

ブログを始めたうっかリスくん。個人情報やしっかリスちゃんの写真を載せて公開してしまいますが・・・

お気に入りのアーチストの歌を動画サイトにアップしたうっかリスくん。それが犯罪行為に・・・

突然 100 万円あげますのメールを受け取ったうっかリスくん。手続きのため 1 万円を支払いますが・・・

モデルになれる、女優になれると誘われたしっかリスちゃん。思わず契約書にサインしてしまいそうになりますが・・・

全 Chapter の内容をベースにした、10 問の○×クイズがあります。かしこい消費者を目指してチャレンジしよう！

☆ 「みんなで学ぼう!消費者知識知っトクBOOK」7～9ページに対応

☆ 「みんなで学ぼう!消費者知識知っトクBOOK」  5、6及び13、14ページに対応

☆ 「みんなで学ぼう!消費者知識知っトクBOOK」  17～24ページに対応

☆ 「みんなで学ぼう!消費者知識知っトクBOOK」27～30ページに対応

クイズ

クイズ

クイズ※　　　　 マークのあるコンテンツの最後にはクイズがあります。

おさらいクイズ
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●TOPページ解説
　サイトにアクセスするとまずTOPページが表示されます。ここではキャラクター紹
介を見たり、各Chapter への移動ボタンが表示されます。
TOPページへ戻るときは左端の「消費者知識知っトクタウンTOP」ボタンをクリッ
クして下さい。

しっかリスちゃん、うっかリスくん
のキャラクター紹介を見ることが
できます。

どのページからもこのボタンを
クリックするとTOPページに
戻ることができます。

消費者知識知っトクタウンWEB版
の使い方マニュアル (PDF) を
ダウンロードできます。

消費者知識知っトクBOOKの
PDF版の紹介ページにリンク
しています。
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●Chapter を選択して再生する場合
　画面下の各Chapter ボタンをクリックします。Chapter 3、Chapter 4 のボタ
ンをクリックすると画面が切り替わり、Chapter 3 は〈その 1〉・〈その 2〉、
Chapter 4 は〈その 1〉から〈その 4〉までの再生ボタンが表示されます。

●Chapter 1 から全Chapter を再生する場合
　スタートボタンをクリックすると、Chapter 1 から再生されます。

クリックでそれぞれの内容を
見ることが出来ます。

Chapter 3 メニュー画面 Chapter 4 メニュー画面

おさらいクイズ画面

各Chapter への移動
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ゲーム体験後にアニメーションを
スタートできます。

Chapter 3-2 をクリックすると
ゲームの操作説明とデモンスト
レーションが表示され、「ゲーム
スタート」でゲームを開始できます。

ゲームをクリアした場合、「ここから
先は有料です」と表示され、「お支払
いへ」と「キャンセル」の選択がで
きます。

また、ゲームをクリアできなくても
「ゲームを飛ばす」をクリックすれば、
Chapter 3-2 を再生することが
できます。

●Chapter 3
　Chapter 3 は 3-1・3-2 の 2話で構成されています。3-2 を再生する場合、その
Chapter 内容に合わせたゲームを体験できます。ゲーム体験終了後に 3-2 の内容を再
生できます。

Chapter 3 画面
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●おさらいクイズ
おさらいクイズは全Chapter の内容をベースにした○×クイズです。

解答後、正解・不正解に関わらず
解説が表示されます。

「次へ」をクリックすると、次の
問題が始まります。

おさらい○×クイズボタンを
クリックすると全 10問のクイズが
スタートします。

おさらいクイズ画面

クイズ画面。○か×をクリックして解答します。

全 10問解答後、「結果」ボタンをクリック
すると、解答結果が表示されます。


